elektronischer Spielbenicht (SIS)
nuScore (nuLiga)

Vergleich/Darstellung von
ESB zu nuScore



Allgemein

ESB

Spielberichtsprogramm muss
heruntergeladen werden

Regelmalige Updates mussen
gefahren werden

nuScore

* nuScore lauft ausschlief3lich in
einem Browser (Chrome,
Firefox, Edge, ...)

« keine Updates notig

« JAVAScript muss aktiviert sein

 Browsercache darf nicht
geloscht werden

» Betriebssystem- bzw. Hardware
Basis:

PC/Laptop — Windows
Mac/MacBook — OS X
Tablet —

Android/Windows/iOS



Herunterladen eines Spiels

Rechner hochfahren
Starten des Browser bei bestehender Internetverbindung
Aufrufen des Programms nuScore uber den folgenden Link

https://hbde-apps.liga.nu/nuscore

Fur einen Test gilt:
Als Spielcode geben Sie test ein und klicken dann auf Anmelden
Der PIN zum Unterschreiben der Heimmannschaft lautet: test
Der PIN der Gastmannschaft lautet:  heute

Viel SpaR beim Uben!



VOR: DEM SPIEL




ESB

Darstellung

Benutzername und Passwort vom

Heimverein

Benutzername:

Passwort:

SIS-Login

B Passwort merken?

nuScore

Spielcode (fur Heimspiele jeder
Mannschaft im Downloadbereich
des Vereins abgelegt).

nuScore

nuScore fiir Handball
Protokoll und Spielbericht fir Meisterschaftsbegegnungen

spielcode

Anmelden




;X;:

Start/Vorbereitung

ESB nuScore

« Spiel laden « Spiel-Pin bereitstellen
« Herunterladen®) der Spieldaten

mﬁ*_ (vom Server) des zu

I Dateiname: e protokollierenden Spiels
Spielnr. |-
Liga kurz _

Gast
VL Wolfsburg Il

w3
i
<
m
-
e
@
o
=
»
?
g
z
@,
@

Liga

Landesiga Braunsc ey Frauen

Heim 2201 2017, Spkibagen 16000
P R——p—

Gast

Spietdaten Laden

*Internetverbindung wird bendtigt



Wichtige Hinweise fur
nuScore

» die Spieldaten moglichst kurz vor dem Spiel laden

« mit den Spieldaten wird auch immer eine aktuelle
Programmversion geladen

» Spielcodes-/Pins sind im Downloadbereich des Vereins zu finden

Admin Home

Downloads 2018/19

Sp el-Codes 2013/10
Manne '@ Sprel Eedee (pdf] errtha t d|e Sp|e Cedee fur Scnnei erfaeeung Manner EG’IBHQ

'@ Sp el- Plhe {pdﬂ entna‘t d|e S;:ue F‘INe fur d|e Untemen:hnung dee Echtzene;nelberrcrrte Manner 2[]18;19
hanner 11 '@ Sp1el Eedes (pdf] errtha1td|e Spiel ﬂedee fur Schnelle fassung Manner1| 2018/19

'@ Sp el-PIMs {pdf} enthalt die SplEr -PiMs fiir |:I|e Untemen:hnung des Echtzenemelbeneh‘{e Manner II 2[]1 BI‘I 9
hanner [l '@ Spi eI Eedee (pdfj entha!t d|e Spiel- Cedee fur Schneﬂerfaeeung Manner I 2018/19

Spiel-Code/SMS-Code: Code zum Laden der Heimspiele/SMS-Ergebnismeldung

Spiel-PINs: Unterschreiben Aufstellung/Abschluss Spielprotokoll !



-

/."c

<

Mannschaftsaufstellung >

ESB nuScore

« Kader wird automatisch geladen » keine Online-Kaderliste, wird
« Spieler werden erganzt, anhand des 1. Spieltags geladen
gestrichen, geandert « Spieler ggf. Uber Suchfunktion

© SIS-Spielbericht - Spiel zeigen - o IEN D t b k I d
dus batenpank laden
im zn A Bericht bearbeten 2e10en
Hesm ' Gas. ‘
TSV Hannover-Burgdort VIL Bad Schwartau
Nr Name Toe 7m Vew 2min D/D+Ber Maw Torwan Nr Name Tore 7m Vew 2min D/ D+Ber Aciv Torwan
Meyer, Jendrik SSIV
mer. Martin ASSIV
23 ot on, Sven-Soron ASSIV nie
ASSIV @l
wivocarme
d i v +
qqqqqq
1 Tor
]
v +
Es erscheint die Maske Spiel zeigen ungl alle Spieler sind auf
passiv gestellt.
0OA
OB
oC O
oD
Haim M boarbai Hoim it Haim schaft baarben wrate Gazt | | Aussai Ga [N
|
| | 0:0 e D-ger S 000 [ uriencivepen |
| Onlinagbortragung DEAKTIVIE Lotztes Ervignie: keine
e




A

nuScore

S 0 Spieinfo

Schiedsrichter, Zeitnehmer, Sekretar....

Schiedsrichter A x
Name Fahrer km x05 Fahrikosten-OPNV.
o1 H € 10 =
Vergin ioaan Mitfahrer km x0.02 Spesen
0 : €| 10 o
Abfahrtvom Wohnort Voraussichtliche Heimkehr : : 5 :
€ | 1000 €
Eail
€ %00
Andere Person erfassen
| urtersonratenpy vwoct versona |
Schiedsrichter B *®
Name Fahrer km x05 Fahrtkosten-OPNV.
Bertram ! ¢ 100 3 €| 0 =
| S sstes 60 et otertitoton m Foremt DL = |
Mitfahrer km x0.02 Spesen
Verein Lizenznummer 0 a S o a
F K tch
Abfshrtvom Wohnort Voraussichtliche Heimkehr € 100 € 1
EMail € 2o
Andere Person erfassen
===
Schiedsrichter Beobachter +
+
Sekretar +
Spielaufsicht +*

11



Navigationsmenu

(&%) SIS-Spiel

bericht

Uber SIS-Spielbericht

Bencht bearbeiten

Spiel zeigen

Bericht zeigen

Drucken/Unterschrften

Fehlerbericht senden

Spiel schliessen

Notdienst

nuScore

Heim

SV Munster

Landesliga Manner Liineburg

27.02.2016, Spielbeginn 18:00h

Munster, SH Hindenburgallee, Hindenburgallee, 29633 Munster

Mannschaftraufsteliung Personenerfass

m
4
il

Auf das Spielprotokoll kann erst zugegriffen
werden, wenn beide
Mannschaftsverantwortlichen ihre
Mannschaftsaufstellung mit der zugehorigen
Vereins-Spiel-PIN oder ihrem nulLiga-Passwort
unterschrieben haben.



ESB

Schiedsrichter,

Eigenschaften Schiedsrchter 1

Name Strasse Ot -Tolga Karamule, Edanger Str. 14, 12053 Berlin
Verein, Telefon

Fahrkosten [ [|| km | 0,00 € sonstige Auslagen | (pp € Summe Kosten | pooe

Abfahrt vom Wohnort | m;m| Uhr voraussichtiiche Heimkehr | 00:00) Uhr | Kane sintesen
Eigenschaften Schiedsrichter 2

NameStrasse Ot [ Nikos Seliger, Fregestr. 70, 12159 Berin
Verein, Telefon

Fahrkosten [|| km | 0,00/ € sonstige Auslagen _

Abfaht vom Wohnot | pp.gp| Uhr  voraussichtiche Heimkehr Spieffeldaufbau | ) | AnzahiOrdner [ ) |Spielideidung | x| Edlle
Spielersusweiskontrolle: |y

Nach Spielende auszuftllen.

O O

Nach Spielende auszufullen.

10



M O spcinto

Schiedsrichterbericht
Zu Spielbeginn und zu Spielabschluss
Kontrollen zum Spiel Zeitangaben
Spielteldaufbau @ in Ordnung nicht in Oranung Spielzeit -~ A A ~
Spielkleidung in Ordnung nicht in Ordnung s
v v b v
Balle @ In Ordnung nicht m Ordnung
Anzahl der Ordner Pausenzel - - -~ -
25 bs
v v v v

Sericht Einspruch

¥ BEnspruch durch Heimmannschaft Einspruch durch Gastmannschaf

Heimmannschaft Gastmannschaft
Startzeit des Spiels sollte mit Ansetzung Ubereinstimmen, ansonsten muss dies

korrigiert werden
Wichtig ist auch die Eingabe des Spielendes (bis-Zeit)
Pausenzeit kann dokumentiert werden, ist aber optional
Liste fehlender Spielausweise ergibt sich automatisch aus der Mannschaftsaufstellung
- Haken ,Spielausweis nicht vorhanden®
12



WAHREND) DEM SPIEL




Spielprotokoll

Stoppubr Ducken | [ Bericht boabetan | | Eeticht zoigen
Heim Gt
‘ i Beslin

Nr Name Tore Tm Verw Zmin D/ 0+Ber Adiv  Torwart Nr Mame Tore Tm Verw Jmin D/ D+Ber Ndiv  Tamwar
16 | Fuhle aktv  |true 16 |Gunz adn |tue
2 | Schrter 3 akdiv  [falac 3 |[Wiede 2 adiv [fake
3 |Emm 1 ! ahtiv  |faze 4 | Blizzon 3 32 S |fake
4 | Schinder 5 aktv |falee 6 |Worach (¢ | | | adiv [faks
5 |Kihn 1 1 aktiv  |fase 10 |Gopn 2 Adiv |fake
10 | Person aktv  |fles 13 | Nenadc g adw  |faks
14 |Pevnow 5 1 aktiv  |fdse 14 |Spolaric adiv  |fakse
17 [ Miler 1 11 aktiv  |faze 15 |Stuck 2 v (faks=
21 | eut 1 [wn| ] akbv faisa H st [faee
27 | Schmidt 1 210 aktiv | fase 18 |Lindbeg adiv | fase
29 | Joneon 2 akdv  |fdes 21 | Zachnegon |1 adw  |fakes
45 | Becher aktv  [falac 35 |Fiz 1 adiv [fake
1 | Schrider il aktiv  |fase 35 [Dine A |fake
7 | Eaumgariner [ [ [ pasaiv [fdze 11 | Vrazalic . [ . paeav (fakee
08 | Litzebenger, Jor QA
0OF | Kunage, Emir O

B |ec ac
an an

Team StfeHeim | Gimei e | 5506 Grst Marnschaft bearbeiten T,..s..,hc,,.][ AusesitGazt |

o o [2028 [ [ 7m [[vew [zmn [ 0 o [ 50|

Iﬂihﬂlﬂdm DEAKTIVIERT |Letztes Ersignis: Spielminute 58:50 (26:28). Tor durch Menadic (Nr.13

14



nuScore

.‘_::F||E|'51.-_=||"||j q:2 n CE0.09 O Spielzei anpassen B Spisinfo
T

Minute Sand Ereignis Spieler

Wanuel hinzufigen ar Tm mk Tar ¥m ohng Tor

BamE 4:2 Tor 7 Hikebrands T - pieter Sankiion
Q1043 2 Minuten 18 Krause P . TEm— [ P -]
O 10:45 Werwamung 20 Mikolaryzik K Disqualifikation

© 0203 il Berichl 34 Kbrner L. mit Bericht "] [ ahne Bericht "]
@ 0203 usnnschnfrsstrate Gast B Schy -
@ a0z shae Ber B Schultze M. Hei |_—'J Gasl |LJ
s MTV E!-raunsl;hl.'meig ‘-.-"1]_ Wittingen
2 Minuben 17 Shock M. " | | l
Tar 20 Nikslayzik K. w
e o M M M m m W H ﬁ
G 0507 2 Minuben 17 Shock M. " 14-1 |,- ?’?ﬁl

(O Spielzeit anpassen... @ Spislinfo L 5. Kleindienst

u © 33:03 O Spielzeit anpassen... O Spielinfo 4 S. Kleindlenst

15



Begegnung
Gruppe Oberliga Manner Niedersachsen
Datum 23.01.2016, Spielbeginn 19:30h

Spielort Braunschweig, SH Alte Waage
Weberstrate 2.3, 38100 Braunithweig

© spielinfo Blau Ubertragung wird durchgefiihrt
ast
MTV Soltau
3 Rot Bei der Ubertragung ist ein Fehler aufgetreten

Links neben der Spielinfo wird temporar ein farbiger Balken
eingeblendet. Dieser Balken gibt einen Hinweis Uber die
Verbindung zum Server.

16



Neues Ereignis protokollieren

Spietstand 0 : 0 (0 : 0)

ohne Bencht

MTV Braunschweig VIL Wittingen

LOSChUﬂg Spielstand
0 O
o . T T ETTE TN . T
Corm . O T T

I 16) 69
-

« Button Ereignistastatur + Button Mannschaftstastatur

* jeweils zuerst gewahlte Button bleibt im Zustand gedriickt (hier grau hinterlegt)
und das Ereignis wird abgeschlossen, sobald der zweite, komplementare Button
betatigt wird

* Die Reihenfolge ist grundsatzlich beliebig, Ausnahme ist das Ereignis
Mannschaftsstrafe!

17



Verwarnung und Zeitstrafen

Spieler Sanktion

Verwarnung [ 2 Minuten I}

« Spieler-Sanktion:Verwarnung (gelbes Icon) und 2-Minuten Strafe (schwarzes
lcon)
Die Anzahl der gelben Karten pro Spieler und pro Spiel ist nicht begrenzt.
Hat ein Spieler mehrere gelbe Karten erhalten, wird nur die die Spielzeit der
ersten Karte im Bericht abgelegt.

® 14:22 1:8 2 Minuten 10 Wistner F. (01:57) v

©13:36 1:8 2Minuten  20Schlinger R. (01:11) v

Bei einer 2-Minuten Strafe halt die Uhr automatisch an. Im Spiel muss der
Schiedsrichter zuerst das Timeout anzeigen. Dann sollte auch die Uhr angehalten
werden, damit das Ereignis dem korrekten Zeitpunkt zugeordnet wird.

18



© 06:45
@ 06:44
© 0623
© 0537
@ 05:07
@ 0445
©04:03
O 0241
G oz14

(® 01:00

2 Minuten

2 Minuten

Tor

7m ohne Tor

2 Minuten

Tor

Tor

erwarnung

Tor

Tor

17 Stock M.

17 Stock M.

20 Nikolayzik K.

& Schultze M.

17 Stock M.

4 Melzig 5.

11 Krause J.

17 Stock M.

4 Melzig 5.

3 Eschert K.

‘X;:

hd Spieler Sanktion
- Verwarnung ! 2 Mir
v Disqualifikation

“w mit Bericht nl ohne
v &

Heim

v MTV Braunschweig
v ' 2'\ ' 4'\ T

()t

Nach erfolgter dritter 2-Minuten-Strafe wird automatisch die rote Karte beim
betroffenen Spieler eingeblendet.

@ 06:46
@ o06:44
®osz3
@ 0537
@ 0507
@ 04:46
@ 04:03
@0z
@oz:14

@ 01:00

2 Minuten

2 Minuten

Tor

7m ohne Tor

2 Minuten

Tor

Tor

Verwarnung

Tor

Tor

17 Stock M.

17 Stock M.

20 Nikolayzik K.

& Schultze M.

17 Stock M.

4 Melzig S.

11 Krause J.

17 Stock M.

4 Melzig S.

3 Eschert K.

<

Spieler Sanktion

Verwarnung [

Disqualifikation

mit Bericht 'l E

Heim

MTV Braunschweig

E’ N
e

Ay 240

Wird anschlieRend das Spiel fortgesetzt (Uhr lauft wieder), wird die
Spielerkarte fur weitere Aktionen gesperrt

19



Dt Spiader Gader Falix hai manr ais sing geide Harte srhaiten.

Erhalt ein Spieler eine 2. Verwarnung, so zeigt das System einen Warnhinweis.
(nuScore verhindert aber die Zuordnung der 2. Vlerwarnung nicht!)

20



‘X;:

Disqualifikation ohne/mit Bericht

L J

Disqualifikation

[ mit Bericht ‘] | ohne Bericht li]

« Disqualifikation ohne Bericht rotes Icon (rote Karte), die Disqualifikation mit Bericht
durch ein blaues Icon (blaue Karte)

=) 7T e e L

:ﬁmgi Ele S 5
< b SCll

[

« Disqualifikation ohne Bericht (Spieler) — rotes Icon in der Spielerkarte
eingeblendet und die Spielerkarte deaktiviert

» Bei Disqualifikation mit Bericht — blaue Icon in der Spielerkarte
eingeblendet und die Spielerkarte deaktiviert

21



Mannschaftsstrafe
D
o803 Manrschaftsatrate Gast 8 Schultze W - Sp-:—;ler Sanktion
©0g:03 ahre Bericht 8SchutzeM. Varwamung [ P— -]

- Disqualifikation
L]

© 0545 2 Minuten 1T Stock W . mit Berichi whne Bericai "l

0644 2 Minuben 17 Stck M v

©o523 4:1 Tor 20 NRDmyZE K. o, | =] AL
! 1 TV Braunschweig 'ﬂL Vittingen

Gosw 7im olne Tor BSchutzeM. l M m M E_ w M m

S os07 2 Minuten 17 Stock W T
©0s4E 3.1 Tor 4 Melzig 5 P |
o403 21 Taf 11 Kraias | S . P .

Das Ereignis ,Mannschaftsstrafe” entsteht dann, wenn ein Spieler bereits eine rote
Karte/Disqualifikation erhalten hat, die Spieluhr aber noch steht, eine 2-Minuten Strafe
erhalt. Diese wird automatisch zu einem ,Mannschaftsstrafe” Ereignis geandert, und der
auslosende Spieler wird zusatzlich angezeigt.

Die korrekte Verarbeitung dieses Ereignisses funktioniert nur, wenn erst das Ereignis (rote Karte
oder 3. Zwei-Minuten-Strafe) aktiviert wird und dann der fehlbare Spieler zugeordnet wird.

22



Ereignis bearbeiten

Spielstand 1: 3

(O =pelzet anpassen

Tor

Minute Stand Elﬂlgnli Splnllr

L LI nzufigen
@ 04:19 I "'.-'E".'IETI'IIJI'I_! 10 Wistner F P
© 04:18 1:3  Tmmit Tor 2 Mayer L =
D 03:55 1:2 Tor T Babarskas P

~ W [ -~
I As-AT i 5 fmr e A L L

: -

© 01:59 Versarmung 7 Babarskas P -
0154 1:1 Tor 34 Varene T o
O 0055 1.0 Tor 4 Kogina K -

Spleler Sanktion
NVerwanmung

Rote Karte

l Desqualification

Tm mil Tor
|  Minulen .'l
. | rote Karte '

Alp!a HC Hard

T e
mmmm
prTE CrE o e

WM

Burgers

Mauer

« Ereignis im Protokoll durch Buttons mit nach
bearbeiten — Ereignis wechselt in Zustand

« Button nachoben gerichteten Pfeil

beim aufgeklappten Ereignis oder einen der

Krevalin

gedrickt

Tm ohne Tor

Bregenz Handball

2
13

20

€ 7 8
Biabarskas

14 17 18

28 29 34

hm

Rinn&Erha |I|_|

Heédin

C D

Kressar Frishshick

unten gerichteten Pfeilau

beiden gedriickten Buttons kann die Bearbeitung eines Ereignisses ohne Anderung

abgebrochen werden

23
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Ereignis nachdokumentieren

Einfligen

RMinida  Qéamd  Era iramie Spieler Toi

Zeit anpassen © Minute  Sekunde

Manuell hinzufigen... Ti

1
Nt U 1T ==L g 10 Wistner F v Sp

Ereigniszeit Ubernehmen

Mit dem Button ,Manuell hinzufigen® kann ein Ereignis

nachdokumentiert werden. Im Gegensatz zur normalen Erstellung eines
Ereignisses, kann hier manuell die Zeit eingetragen werden.

Auf diese Weise konnen auch 1-Klick-Ereignisse wie die Auszeit
nachdokumentiert werden.

24



Spieler nachtragen

n ©00:13 O Spiizet anpassen MR O 50ento

v 3
Tor i v 2 -
Spelprotokol i [
To v Disqualifikation
. .
AT enhei T el J
Spielstand
1 1
2 3 4 5 2 3 3 5
Lauter [l Groger [l Schater il Laechein |
6 7 12 6 7 66
EIE [T
h “1

» solange Maximalzahl der moglichen Spieler nicht erreicht ist, konnen Spieler
wahrend des Spiels nachgetragen werden

, 5 = Dazu das Menu ausklappen und

1 1 Mannschaftsaufstellung
- anklicken, Spieler nachtragen &
e n speichern.

25



-

/N

\)
A

P

Wichtiger Hinweis: In jedem Fall ist hier die entsprechende Spielausweiskontrolle zu
vermerken (Ausweis vorhanden oder nicht vorhanden!!).
Bevor kein Haken bei der Spielausweiskontrolle gesetzt ist, kann die Passnummer — wenn

vorhanden — nicht eingetragen werden und der Spieler wird im Bericht als nicht kontrolliert
vermerkt.

Korrigieren nachSpielabschluss nicht mehr moglich!!

u@ﬂﬂﬁi

Minute Stand  Ereignis Spieler o

hd Spieler Sanktion

- Disqualifikation

| MTV Grotenheidorn Il TUS GW Himmelsthr

Spelstand
11
2 3 4 5| | 2| 3 4 5
[Groger ] [Lacchein |
-] 7 12 45 ] 7 66
(| 1" - 1\

Anschlie3end zuruck ins Protokoll.
Funktioniert auch, wahrend die Uhr weiterlauft.

26



Auszeit fur eine Mannschaft

n ® 04:22auszeit Heim 0025 O Spielzeit anpassen

* Auszeit startet beim Klick auf die Karte

« Eintrag im Ereignisprotokoll

« Uhr wird automatisch angehalten und ein 1-Minuten Counter erscheint neben der
Spielzeit (Auszeit benutzt = deaktivierter Button)

Verwarnung 2 Minuten . |
Rote Karte
Disqualifikation " rote Karte .
Heim | Ed J 12 Gast | e L e
Alpla HC Hard Bregenz Handball
4) 9| | 10| | 11 2 6 7 8
( 13] [ 1) ~24) ( e )| 12 14 17 180

27



Beenden des Spiels

3 cocoo R oo

Wichtiq:

Nachdem das Spiel abgeschlossen wurde, kann auf das Spielprotokoll und die
Mannschaftsaufstellung nicht mehr zugegriffen werden.

Bevor das Spiel nicht abgeschlossen ist, hat man auch keinen Zugriff auf die Freigabe

mit den Unterschriften.

Hinweis!

Der nuScore-Client Ubertragt bei der Aktion ,Spiel abschliel3en” bereits alle vorhandenen
Daten zum Server. Ab diesem Zeitpunkt wird das Spiel sogar in der Tabelle gewertet.
Dies naturlich nur, wenn zum Zeitpunkt der Aktion ,Spiel abschlieBen” eine Verbindung
zum Server besteht. Die Freigabe aktualisiert im Endeffekt nur noch das bereits
abgeschlossene Spiel mit dem Schiedsrichterbericht und den Passwortern.

28



NACH! DEM SPIEL




ESB

Spiel abschlieflen

MV Heim vor dem Spiel

MV Gast vor dem Spiel

MV Heim nach dem Spiel

MV Gast nach dem Spiel

Schiedsrichter

Schiedsrichter2

e s spcerc PRI =t |

Heimverein .
Gastverein @
Heimverein .
Gastverein . ‘

Schiedsrichter @@
SChiedsrichter.

| Sollte &s Probleme bei der
| PIN/Kennwort-Eingabe geben nutzen Sie bitte

die Notversiegelung.

| Der Bericht wird wie gewohnt versiegelt und

| gesendet.

Notversiegelung ‘ \ Drucken ‘ ‘ Schiiessen ‘

nuScore

Freigabe
S -
ann, Frank  Schiedsrichter m
—

Wurde das Spiel abgeschlossen, wird
auf der Freigabeseite eine
Unterschriftentabelle angezeigt.

30



Spielbericht unterschreiben und freigeben

Freigabe

Name Funktion

Unterschrift Vahidwerung Unterschnft nicht moghch
Henniges Klaus Schiedsrichier J
Kinkermann, Frank Schiedsnchier o

Mudrow, Volker Mannschafisverantworticher Hem m

Schéfer, Voker Mannschaftsverantwortiicher Gast [ Unterscnatt erogt. |
Technischer Delegerter v h
Speelaufsicht v

Diese Unterschriften erfolgen ebenfalls, indem jeder sein personliches Passwort bzw.

seine Spiel-PIN eingibt. Die MV konnen wahlweise mit ihrem nuLiga-Passwort oder der
Spiel-PIN unterschreiben.

Freigabe

Name Funktion

Unterschrift Vahdierung Unterschrift nicht moglich
Henniges, Klaus Schiedsrchter J
Kinkermann, Frank Schiedsrichier 7]
Mudrow, Volker Wannschaftsverantworticher Hem [ Unterscantt erfoigt. |
Schéfer, Volker Mannschafisverantworticher Gast [ Untarscnntt ertogt. |
Technischer Delegerter v
Speelaufsicht 7

Spiebericht freigeben

Sind Sie sicher, dass ale notgen
Engaben getatigt wurden? Sobald der
Zuricksetzen Fm Spiebericht freigegeben wurde, kann
daran nichls mehr verdndern werden
“ e
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Schiedsrichterbericht @?‘1

Kontrollen vor Spielbeginn und Abschlussbericht der Schiedsrichter

Freigabe des fertig ausgefilten Spielberichtes.

¥ Zwischenbericht drucken
Lokalen Splelbencht |6schen /
Lokalen Spielbericht exportieren <

Falls sich Spielbericht nicht freigeben lasst, lokalen Spielbericht exportieren.

Nur sinnvoll, wenn diese Datei uber den Laptop erstellt wird, der in der Halle flr die
Protokollierung genutzt wurde!

Sie méchten folgende Datei 6ffnen:

|| MeetingReport WLWDDCJZMKAA json

Vom Typ: JSON File (103 KB)
Von: blob:

Wie soll Firefox mit dieser Datei verfahren?

) Offnen mit | Notepad++ : a free (GNU) source code edito... ¥

@ Datei speichern

information fur S
[T] Ear Dateien dieses Typs immer diese Aktion ausfihren

— ] (] |

schiedsrichter 4§
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SPIELL ABGESCHLOSSEN




bei Fragen, fragen!

Ansprech partner HHV:

Tobias Weyrauch (Verbandsadmin)
Stefan Albus (stellv.)

Manfred Leber (stellv.)

Lisa Brennigke (stellv.)

Alfred Mann (S/Z-Beauftragter)

und naturlich alle Admins der Bezirke

Quellen: Dieter Hummes (nuLiga-Administrator HVN), nuLiga



